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O czym jest ta gra?

“Dotacz do innych Edgerunneréow w porcie kosmicznym
New Port District. Ta dzielnica to bliski psychozy tygiel
sprzecznych intereséw, walk o kontrole w cyberprzestrzeni
oraz mrocznych uktadow, ktore rozumiejg wytacznie fixerzy.
Wejdz do gry i sprawdz, czy 3City 2054 wyniesie Cie na
wyzyny, czy doprowadzi do obtedu jak setki innych przed
toba".

Data: 06.04.2024 r.
Miejsce: 3City

N
RN
NN




KONWENCJA,
GATUNEK | STYL GRY

CP2054 to immersyjny, narracyjny larp akcji o konstrukcji
typu “playground” (plac zabaw). Jest zbiorem opowiesci,
ktorych wspolnym zrodtem jest skomplikowana dynamika
spoteczna szerokiej galerii postaci zamieszkujacych New
Port District. To z tego powodu nie znajdziesz w nim
najwazniejszej linii fabularnej ani wspdlnego dla wszystkich
graczy i graczek gtdbwnego questu.

To, czego zas mozesz oczekiwac, to sporo zréznicowanych
watkow, w ktore bardzo mocno zaangazowanych bedzie
kilka do kilkunastu postaci. Pamietaj jednak, ze ludzie w NPD
s3 niestychanie wscibscy. Gorgco zachecamy, by w tej grze
wtrgcac nos i wszczep W nie swoje sprawy!

Projektujac te gre, mysleliSmy rowniez o tym, jak utrzymac
balans pomiedzy roznymi stylami ary. Dlatego
przygotowalismy cele, zadania | motywacje dla rdznych
typow graczy | graczek.
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GAMIZM

W naszej grze to przede wszystkim zadania problemowe, klasyczne questy,
ktore zrealizujesz konkretnym dziataniem, logicznym mysleniem i sprawna
gadka. Czasem przydadza Ci sie zdolnosci negocjacyjne, czasem umiejetnosc
zdobywania nowych przyjaciot. To nie jest larp, ktéry mozna wygrac. To larp,
po ktorym — jesli wszystko dobrze pojdzie! — mozesz poczuc sie cholernie
wygranym/na!

NARRATYWI

nie zostang postawione w obliczu Bardzo
ecyzje, jakie podejmg, beda mieC swoje
konsekwencje zarowno na lomie postaci, jak i frakcji, dzielnicy a by¢ moze
nawet jedne] z najbardziej wpltywowych Kkorporacji Swiata gry. Ty
zdecydujesz, ktory z aspektow jest najwazniejszy i na ktérym skupisz swoja
uwage. Na pewno nie uda Ci sie zajacC wszystkim. Zastandw sie wiec dobrze,
czy to dzien, w ktorym uruchomisz snuty przez dekady plan zemsty, czy tez
taki, ktéry po prostu chcesz.. przezyé¢, najlepiej w jednym | tym samym

kawatku!
_

W $éwiecie naszej gry’ p ’
Wielkich Wydarzen. Je”@’lhé



SYMULRACJA

CP2054 pozwoli Tobie na eksploracje zarowno realnych
jak i wirtualnych elementéw Swiata. Marzy Ci sie na kilka
godzin odwiedzi¢ rzeczywistosC rodem z “t.owcy Androidow”,
cyklu powiesci “Modyfikowany Wegiel” czy anime “Pluto”?
Chcesz buszowac po cybernecie, tanczy¢ do mrocznego
electro w klubie, kras¢ wszczepy | jesC tanie zarcie o
azjatyckim rodowodzie? Stworz jedng z barwnych postaci
zaludniajgcych NPD | pomieszkaj tu z nami przez chwile,
zajmujac sie swoimi sprawami. To tez jest ok! Jesli przygoda
sama Cie odnajdzie, zawsze mozesz zmieni¢ zdanie...




INSPIRACJE

Cyberpunk to gatunek, ktory w fantastyce na dobre zadomowit
sie prawie 40 lat temu. Wizje przysztosci, w ktorej swiat wirtualny
miesza sie z realnym we wszystkich aspektach zycia, wykorzystano
w tysigcach filmow, komiksow, ksigzek i gier. Kilka z nich jest nam,
autorom gry, szczegolnie bliskich, dlatego ich echa mocno
pobrzmiewaja w naszym scenariuszu. Tytuty, jakie znaja sie wsrod
nich to:

e gry: Cyberpunk 2020 i Cyberpunk 2077,
e filmy i seriale: Blade Runner, Blade Runner 2049, Pluto,

Edgerunners;

e literatura: Philip K. Dick Czy androidy marzg o elektrycznych
owcach?, William Gibson Neuromancer, Richard Morgan

Modyfikowany Wegiel, James S.A. Corey Ekspansja.

Hej typie! Znam te tytuty! Akcja niektorych z nich mocno zahacza o
kosmos!

Coz moge Ci odpowiedziec.. Widzisz podtytut naszego larpu,
prawda?




DLA KOGOJEST TAH GRA™?

Co bedziemy robic¢?

New Port District nie zasypia nigdy! Tu nie tylko nie ma nudy — tu caty czas musisz wiedzie¢, co i kto czai sie za twoimi
plecami. Kazda pora jest dobra na ubicie interesu, kazdy nieopatrznie porzucony wszczep warto przygarnac, a kazda cenna
informacja jest ukryta gdzies w cybernecie. Wstawaj, nadszedt nowy, heonowo brudny dzien. Horoskop znaleziony w barze
Midnight Asia mowi Ci, ze dzis mozesz spodziewac sie:

o ataku hakerdw i wyczyszczenia Ci portfela z kredytdw... oraz udanych wiamow na cudze konta w twoim wydaniu;

e napadow i strzelanin z udziatem policji, gangusow i cholera wie kogo jeszcze (W ktérych wezmiesz udziat lub przezornie
schowasz sie w klubie techno);

o spotkan z korpami, ktérzy dadza Ci oferte pracy oraz potoza na stole niezbyt mite propozycje nie do odrzucenia;

o Wszystkiego, co tradycyjnie oferujg dworce i porty na kazdej planecie od zarania dziejow,;

o szybkich robdtek dla i od fixerow, ripperdocow i ludzi, ktérych lepiej nie pytac kim sg;

e SMmierci, podrozy, odrodzenia | poszukiwania istoty istnienia oraz wtasnego ja...

.. przy jednoczesnym balansowaniu na krawedzi cyberpsychozy.

Zacznij od kawy (zawsze warto zaczac od kawy) i po chwili namystu...
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chcesz zagrac€ w gre z uniwersum Cyberpunka;
konwencja SF jest Ci bliska | fascynuje Cie tematyka
dystopijnej przysztosci;

czujesz cyberpunkowe motto “styl ponad wszystko”;
lubisz Swiadomie sterowac swojg postacig 1 styl gry
nazywany Play4Trouble;

negocjacje, handel, polityka, questy i zagmatwana siec
relacji to Twoj larpowy zywiot;

krecg Cie gry petne akcje | konkretnych zadania do
wykonania;

mMasz ochote pobawic sie na larpie technologia.

BRI

zalezy Ci na odgrywaniu konkretnej postaci lub historii z
uniwersum gier z serii Cyberpunk;

lubisz scenariusze oparte na walce i eliminowaniu innych
graczy;

cenisz sobie historie postaci petne wielu trudnych,
bolesnych i traumatycznych przezyc,

najwazniejszg czescig larpu sg dla Ciebie predefiniowane
relacje z innymi postaciami;

oczekujesz scenografii gwarantujacej iluzje 360°;
trzymanie klimatu przez caty czas trwania gry nie jest dla
ciebie priorytetem;

e o

<l _ .o chcesz zagra¢ wytacznie z powodow towarzyskich.
= '”T’f'?"d’,','l_r : [ ., & _; .§$‘
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Choom, lecisz wahadtowcem na |
/ zeéniej tam nie bytes to postaw mi

/

,,,,,,

wybrac sie do kosmoportu. SkOI’Q/Wij’"{
piwo, to powiem Tobie, jak tam jest
Jest to cholernie dZIWe/ /. ol=
jedyny w miescie. Nic tal/(jij/”,j’;/’/
caly czas wrze jak'w//ul/@/;// ,
spiesza, dobijaja targt/.?////
we wszystkich kigy}l //l/;
ANV

7
tym zamieszaniu, | es;

jednej strony majg kosmoport —
edza interesdw, jak przeptyw ludzi. A tam
uje, kto$ wylatuje. Wszyscy gdzies sie
rom odleci. tadunki sg transportowane
e st udno O zagubienie siebie albo gratow w

A
/
/

/ go zobaczy¢ z zewnatrz. Cata dzielnica
nod pasami startowymi. Wiesz jaki tam huk jest
Nna gorze? Nie styszatbys swo v/ mysli, a juz na pewno strzatu z pistoletu.
Heh, nie bgdj sie. Te czasy juz minety. Co prawda zostato tam kilka gangow, ale
to juz niedobitki. Policja sprowadzita naprawde dobrych ludzi i sprzet. Prawie
wszyscy swiecy sie od wpakowanego w nich chromu. Mozna bezpiecznie
przejs€ w nocy po ulicy. Zreszty, stonca i tak nie widac. Nigdy nie wiesz jaka
jest pora dnia.

Na Twoim miejscu uwazatbym najbardziej na miejscowych handlarzy. Te
Scierwa skrojg Ciebie z ostatniego kredyta.

NSNS




FRAKCJE

Dobre to piwo, moze jeszcze po jednym?

Pamietaj, ze policja wszedzie nie ma swoich oczu, a na
pewno nie zdazy do kazdego wezwania. Musisz uwazac gdzie
chodzisz i komu podpadasz.

W kosmoporcie wladze przejety korpo. Od jakiegos$ czasu
nie ma tam burmistrza i nie za bardzo wiadomo kiedy sie
nastepny pojawi. Korpo kontrolujg poszczegdlne sektory i
trzeba tanczy¢ tak jak zagraja. Z tego co styszatem to na
pewno spotka¢ mozesz tam chtopcdw od Arasaki, ha nich na
pewno trzeba uwazac. Majg do dyspozycji najnhowsza i
najlepsza bron na rynku. EBM na pewno tez byt widziany w
okolicach K-portu. Oni z kolei zaopatrujg prawie wszystkich
ripperdocow w miescie. Jesli chcesz w siebie wpakowac jakis
chrom, to na pewno bedzie to ich produkcja. Mozesz tez
spotkac sie z ludzmi z InfoComp. Ci z kolei handluja
iInformacjami. Jesli wiesz cos czego oni nie wiedza, to mozesz
skosi¢ na tym gruby hajs. Oczywiscie jesli to przydatna
informacja, a nie historia o ciotce Jane walgce] syntkoke w
czwartek wieczorem.
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Musisz takze uwazac¢ na gangi. Nie sg tak silne jak w
Innych dzielnicach, ale to zadne pocieszenie jak dostaniesz
kulke, gdy przypadkiem natkniesz sie na nich w ciemnym
zautku, ktorych w New Port District nie brakuje. Na Twoim
miejscu  najbardziej uwazatbymm na Rockerboyséow.
Pamietasz Johnego Silverhanda? Ci wariaci nadal stuchaja
jego muzyki, a w transie potrafig zrobi¢ nieztg rozwatke, tak
bez powodu. Wystarczy ze ktorys zarzuci za duzo prochow.
Dla wiasnego bezpieczenstwa powinienes ich unikac. Procz
nich, sg jacys lokalsi, Fireflies, Firefliers, cos z ogniem w
kazdym razie. Nie styszatem zeby byli agresywni dopodki ktos
Im  nie nadepnie/ / nha odcisk, ale wiesz, do wszystkiego
podchodszym z duzq dawka sceptycyzmu Na konlec sq

/,,/

odpa’réw 4 » od nich. Kumasz? Grupka cyberpsycholi z
jednego gé/r"?i . Nawet dla mnie to za duzo, gdybym tylko
zobaczyt takiego na ulicy, to od razu bym wiat. Na szczescie
mozna ich tatwo rozpoznacé. Sa totalnie zachromowani,
sztuczne twarze, oczy, rece, wszystko.

Choom, widze ze twarz Ci zbielata. Chyba sie nie boisz
kilku historyjek starego punka?
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Juz lecisz? Poczekaj, wypijmy rozchodniaka, a jeszcze
Tobie cos$ opowiem.

New Port District to prawdopodobnie jedyna dzielnica
w ktorej policja posiada swojego hakera. Kumasz choom?
Haker sie sprzedat glinom. Co by o nim nie mowic, to
podobno jest dobry. Sam nie Smigam po sieci, ale styszato sie
to i owo. Mato kto jest na tyle odwazny zeby zapuszczac sie
do K-portu przez sieC. Kole$ wytapuje nielegatdw | odstawia
do puszki. Nie, nie wyptaszcza ich. Przeciez pracuje dla glin,
musi przestrzegac prawa, c'nie?

Z drugiej strony, dzieki temu nawet taki kowboj jak Ty o TN S

moze sie zapusci€ tam do sieci | nie bac sie, ze za chwile ktos
wysmazy Ci mdozg. Przy odrobinie szczescia znajdziesz tam

rozne skarby.
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ANDROIDY J

Czekaj, zapomniatem o najwazniejszym. W K-porcie na NN \
pewno spotkasz androidy. S3 transportowane tu i tam. |
Podobno sa bezpieczne dla ludzi, cos tam styszatem o
prawach robotyki. Ale wiesz co? Ja ich nie lubig, nie moge ich
odrozni¢ od zwykitego cztowieka. Na szczescie nie moga
sobie samopas tazi¢ po miescie. Do tego wsrdd glin sa
specjalisci od ich tapania. Majg na to jakies swoje sposoby.
Raz nawet widziatem jak taki glina gonit jednego na ulicy.
Wyszta z tego strzelanina jak w pigtkowa noc. Pozniegj
NN dziennikarze nadawali, ze kilku cywili zgineto. Ktos tam pisat
\\ \\\\\\\\\\\\ n\\iby ze nie wszystkich zabit android, ale cholera wie. Szybko

\\\\\\\\\\\\\\\

\\\ ukrecono sprawie teb. Na moje, to jakies korpo maczato w
tym palce.

Dobra, widze ze Twoje metro przyjechato. Dzieki za piwo i
powodzenia.




BEZPIECZENSTWO

Na grze obowigzuja trzy stowa bezpieczenstwa — RED, YELLOW, GREEN.

RED oznacza natychmiastowe przerwanie danej sceny. Red nie stuzy do anulowania sceny niewygodnej dla naszej postaci,
jest po to, by kazdy czut sie bezpiecznie | mogt opuscic€ interakcje, ktora powoduje dyskomfort psychiczny lub fizyczny.

YELLOW sygnalizuje, ze nie chcemy eskalacji danej sceny, ale mozemy jg kontynuowac na tym poziomie zaawansowania.

GREEN daje nam zielone Swiatto na intensywniejsze, Smielsze odgrywanie, wchodzenie w blizszg interakcje.

Podczas larpow stowa bezpieczenstwa czesto padajg w trakcie fizycznych interakcji pomiedzy osobami grajgcymi. W

naszym larpie obowigzywac bedzie zasada No Pain. Zgodnie z nig dozwolony jest w grze dotyk w ogdlnie przyjetych
granicach przyzwoitosci i bez sprawiania bdlu drugiej osobie.

P.S. Autorka zaprezentowanej powyzej definicji stow RED/YELLOW/GREEN jest Emilia Kowalska. Za jej zgoda
zaczerpneliSmy jg z dokumentu projektowego gry ,Przystan Niedokonczonych Opowiesci”. Dziekujemy!
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INTERAKCJE W SWIECIE RZECZYWISTYM

WALKA

‘Zanim strzelisz, pomysl trzy razy”

Cyberpunk bez walki nie bytby cyberpunkiem, dlatego podczas larpa bedzie mozliwosc¢ rozwigzywania problemow uzywajac
przemocy. Dopuszczamy dwa sposoby walki, za pomoca broni biatej (bezpieczne, lateksowe lub piankowe noze, sztylety, katany, itp.)
oraz za pomocy broni dystansowej (nerfy). Kazdy rodzaj broni moze tatwo zabic i wyeliminowac postac z gry, dlatego po bron
powinno siegac sie w ostatecznosci.

Na potrzeby gry organizatorzy zapewnia niezbedng ilos¢ broni. Mozesz rowniez przynies€ swojg ulubiong, bezpieczng bron,
wczesniej konsultujgc z nami jej bezpieczenstwo.

ELIMINACJAR POSTACI | KOLEJKA DUSZ

“Kazdy moze umrzec€ dwa razy.”

Nie chcemy by przypadkowa smierC zepsuta Wam gre, kazdego przeciez moga ponies¢ emocje lub moze miec po prostu pecha.
Dlatego wprowadzamy Kolejke Dusz, do ktoérej trafia postac, ktdora otrzymata sSmiertelne trafienie. Bedzie to symulacja stazy,
pozwalajgcej utrzymac cztowieka na granicy zycia i Smierci, az do udzielenia mu pomocy przez ripperdoca.

Kolejka Dusz bedzie wydzielong strefa, gdzie gracze beda czekac na “wskrzeszenie” ich postaci. Pamietajcie jednak, ze umierajac
po raz drugi, nieodwotalnie zegnacie sie z postacia. Jednakze, to nie musi byC koniec Waszej zabawy na larpie. Bedziecie mieli
mozliwos¢ powrotu do gry jako zupetnie nowa osoba.
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NARKOTYKI

Nieodzownym elementem sSwiata cyberpunka sa narkotyki.
Bez nich zycie bytoby nie do zniesienia. Korzystaja z nich
WSszyscy, zaczynajac od smieci z ulicy, az po szefow wielkich
korporacji.

Na larpie narkotyki beda reprezentowane przez cukierki
pudrowe. Planujemy wprowadzi¢ kilka rodzajow narkotykow
zmieniajgacych mechanike gry (np. zwiekszajacych ilosc zyC i
pomagajaca unikngc testow Voighta-Kampfa). Beda tez
narkotyki modyfikujgce zachowanie postaci, czyli majace
czysto klimatyczne dziatanie. Zazycie draga w tzw. Melinieg,
specjalnej lokacji na grze, pozwoli Cpunowi doswiadczyc wizji,
ktora moze da¢ mu wskazowke zwigzang z jednym z zadan
albo odkryc¢ przed nim sekret innej postaci.

Narkotyki, tak jak cyberwszczepy, beda uzalezniac i ciggnac
postaC na dno. Ten, kto bedzie chciat jak najdtuzej utrzymac
sie na powierzchni, bedzie musiat balansowac na krawedzi.

\
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CYBERUWSZCZEPY
| CYBERPSYCHOZRA

“Chrom jest dobry, ale uwazaj - chrom pochtonie Twojg
dusze”

Chcemy by wszczepy miaty o wiele wieksze znaczenie W :

grze niz dotychczas. Planujemy wprowadzenie craftmgu
dzieki ktoremu ripperdocy beda mogli komponowac wiasne
cyberwszczepy z szerszymi mozliwosciami, dzieki ktorym
beda miaty mocniejszy wptyw na gre. Jednak przesadzenie z
lloscig ulepszen, prowadzi prosto do Cyberpsychozy i
degradacji postaci, niszczac catkowicie jej dusze, dlatego
rozwazcie dobrze czy kolejna porcja chromu nie sprawi, ze
przekroczycie granice cztowieczenstwa.
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W trakcie gry bedzie obowigzywaé mechanika seksu, ki
J

umozliwi odegranie scen intymnych w sposobko 0////
dla wszystkich zaangazowanych /vvu,,niq os@ /
przedstawienia  pozwolimy  sobie Z?C/y j
Skowronska z publikacji "Kola 2020. Bylis
Bedziemy:." 7/

“‘Gracze, patrzac sobie w oczy i oddychaja
rytmie, dotykajg wzajemnie swoich dtoni,
obojczykdw, mostka, gornej czesci plecow ora
uszu. Uzywaja przy tym jedynie ragk, ramion oraz szyi.”
Dynamizm ruchdéw odzwierciedla intensywnosc¢
Synchronizacja oddechu jest kluczowe dla wyw /
uczucia bliskosci i sugerujemy, by koniecznie zwrdoci¢ uwage
na ten element mechaniki.

Scena wygasza sie powoli, gdy jedna z oséb odwrdci wzrok.
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- -‘ ‘.f
18 #ESGN DOE
= : J
—— s g



INTERAKCJA W SWIECIE CYFROWYM

CYBERNET - CZYM JEST | JAK DZIALA™?
“Ludzie to tylko zbiory danych, ktore mozna edytowac, lub skasowac.”

Jest to wszechobecna sie€ danych ogarniajgca caty swiat, nieodzowny element Cyberpunka. CyberNet bedzie dostepny dla Was
podczas gry. By do niego wejs¢ bedziecie potrzebowac komorki, tabletu lub laptopa z aktywnym potgczeniem do internetu.
PrzygotowalisSmy oprogramowanie wspierajgce gre i symulujgce sieC roku 2054 pozwalajgcg na wszelkie wiamy, hakowanie,
kradzieze danych, kasy, podmiany osobowosci | wiele wiele innych.

CyberNet to jednak niebezpieczne miegjsce, w ktérym mozna sie hatknac¢ na hakerdw, cyber policje czy tez sztuczne inteligencje,
ktore knuja swoje wiasne plany. Bardzo tatwo mozna stac sie ich ofiarg, nawet bedac doswiadczonym hakerem czy tez korporacja.

KOMUNIKRACJA

Mechanika gry dopuszcza komunikacje cyfrowg, za pomoca aplikacji CyberNet, dzieki ktdorej mozna wysytaé prywatne
wiadomosci, publikowac informacje na ogdlnodostepnym Wallu oraz wysyta¢ wezwania na Policje lub Trauma Team (jak masz
wykupione ubezpieczenie). Plotka gtosi, ze istnieje Dark Wall, do ktérego maja dostep tylko nieliczni.
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EKONGOMIA

“‘Rynek dyktuje ceny, chyba ze korporacje mowiq inaczej”

Srodkiem pfatniczym podczas larpa Cyberpunk 2054 sq
kredyty, wirtualna waluta istniejgca tylko w CyberNecie. Ptacimy
za wszystko robigc przelewy w aplikacji. Uwazajcie jednak komu
ptacicie, kazdy przelew mozna wysledzic, a takze stracic =
pienigdze podpadajgc hakerowi. //}/

/////
17/

- // // /
Przed grg zostanie przygotowana sugerowana l/sto%c /]
. .. " . { . : N LI )
wiekszosci towarow, jakie bedzie mozna zakupic w tmkc/é%%z/ i
e . . . . . s 4 f’,'////
Oczywiscie jest to jedynie nasza sugestia, byc mo

rynkowe szybko zacznq sie zmieniac. 7, /

<

HAKOWANIE

CyberNet jest tak zaprojektowany, by do wiekszosci zasobow,
ktore w nim sie znajdujg mozna byto dostac sie za pomocg
hakowania. Hakowanie polega na rozwigzaniu zagadkKi
wzorowanej na grze MasterMind.



Jak sie zgtosi¢?

Zacznij od zarejestrowania sie oraz zgtoszenia na gre poprzez snailbook.eu/events i optacenia swojego udziatu w larpie.
Nastepnie wypetnij skrupulatnie ankiete zgtoszeniowa. Na koniec pozostaje Ci jedynie czekac na kontakt z naszej strony.

Wspoéltworzenie postaci
Masz pomyst na postac¢? Chcesz kontynuowac role, w ktdrg wcieliteé/as sie na innym cyberpunkowym larpie? Podziel sie

z nami swoim konceptem! Jesli bedzie dobrze wpisywac sie w projektowang przez nas opowiesc, znajdziemy powdd, dla’/
ktérego taki/a bohater/ka znajdzie sie w New Port District.

11/
///,
//

Umowa jest prosta: Ty tworzysz historie postaci, my dopisujemy jej aktualne plany, cele, motywacje, potrzeby oraz relacje
Z innymi postaciami. Uzasadnimy tez jak i dlaczego znalazta sie tu i teraz w NPD.

Przed publikacja listy wakatow uruchomimy specjalny formularz stuzacy do zgtaszania wtasnych pomystow w spojny |

ustrukturyzowany sposob. Jego uzupetnienie nie zabierze Ci duzo czasu, a pozwoli szybko stworzyc dla Ciebie gotowa karte
postaci.
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Wspoéhtworzenie frakcji

Bardzo zalezy nam na tym, bysScie wewnatrz swoich grup czuli sie zgrang ekipa. Dlatego zachecamy do wspottworzenia swoich
frakcji w zakresie:

e integracji pomiedzy jej cztonkami i cztonkiniami,

e ustalania wspdlnych elementdw stroju,

e planowania scenografii Waszej lokacji,

e .. I Wszystkiego innego, co uznacie za stosowne.

Jesli bedziecie potrzebowac naszej pomocy przy skontaktowaniu Was z resztg zespotu, albo ustaleniu szczegotdw, pozostajemy do
dyspozycji. Kazda z frakcji dostanie od nas dedykowany kawat na serwerze discordowym Cyberpunka 2054.

Wspoéhworzenie gry

Kazda gra zyskuje dzieki zaangazowaniu uczestnikow, dlatego zachecamy do wspottworzenia tego larpa z nami w zakresie:
e przygotowywania rekwizytow,
e realizowania scenografii Waszych lokacji,
e Wwcielania sie w postacie wspottworzace gre dla innych (NPC),
e ...I1tych, o ktorych moglismy jeszcze nie pomyslec.

Jesli chcecie pomoc nam w ktorejs z wyzej wymienionych kwestii lub macie fantastyczny pomyst do zasugerowania, prosimy o
iIndywidualny kontakt.
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KARTY POSTACI

Karty postaci otrzymacie w formie elektronicznej (plik
PDF) w marcu oraz na zyczenie, zgtoszone nie pdzniej niz
tydzien przed grg, w wersji papierowej na miejscu. Zostanie
Wam takze przydzielony Mistrz Gry, z ktérym powinniscie sie
kontaktowac w pierwszej kolejnosci w sprawach zwigzanych
Z postacia.

Spodziewajcie sie kilkustronicowych kart opisujacych
Wasz charakter, przesztos¢, biezacg sytuacje, specyfike |
Wasze] grupy oraz roli jaka w nigj pe’rnlue a takz'e”'/ / ///’Qf/;f
rozbudowanq siec relaql /

Znajdzie sie miejsce zarowno dla postaci z podejsciem
bardziej gamistycznym, jak i relacyjno - narratywistycznym.
Prosimy o dokiadne przeczytanie opisow na liscie
wakatow przed zgtoszeniem po role dla siebie oraz o kontakt
W razie ewentualnych niepewnosci. Zalezy nam na tym,
zebyscie wszyscy byli zadowoleni z dokonanego wyboru.




\\\\\\\\

\\\\\\\\

\\\
\\\\\\\\

\\\\\\

STROJE | REKWIZYTY

Cyberpunkowe kostiumy moga znacznie sie od siebie
roznic. Garnitur wysoko postawionego korpa z daleka
emanuje hajsem. Zdolna hakerka zadba o ledowe wstawki w
zarowiaste] kurtce. Gangusa rozpoznasz po tatuazach i duzej
llosci IsSnigcych chromem dodatkow. Te wszystkie styloovki
maja jeden, wspdlny mianownik: Styl. Ponad. Wszystko.

Tworzac stréj na ten larp, musisz przestrzegac wytacznie
jednej zasady: obowigzuje cie ZERO OGRANICZEN. To jest ta
gra, podczas ktérej mozesz zaszalec. Go *%ckin’ wild! Brakuje
Ci pomystu? Wyobraz sobie, ze wybierasz sie na rozdanie
Swiadectw maturalnych... A teraz ubierz sie tak, zeby twoich
nauczycieli trafit szlag! Pokaz, kim jestes i miej wszystko
gdzies! Styl. Ponad. Wszystko.
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Twoj kostium wydaje sie kompletny? Jesli “wydaje sie’,
to znaczy, ze na bank warto cos jeszcze dodac. Pofarbuj
witosy. Zrob ostry makijaz. Ogarnij krzykliwg bizuterie.
Wybieraj rzeczy w jaskrawych kolorach i o nietypowym
kroju. Kub co$ szalonego w lumpeksie i przeréb po
swojemu. Dodaj naszywki, przyczep fragmenty starej ptyty
gtéwnej, doklej ledy. Wydaje Ci sie, ze przesadzite$/as? To
znaczy, ze jestes blisko. Pamieta...

Styl. Ponad. Wszystko!
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Wejscie na
teren gry

INFORMRACJE

PRRAKTYCZNE

Miejsce gry

Gra odbywac¢ sie bedzie w podziemnym kompleksie o
powierzchni uzytkowe] okoto 300 m2, nalezacym do
stadionu Polsat Plus Arena. Do dyspozycji graczy oddanych
zostanie kilkanascie pomieszczen in-game oraz wyposazona
w szafki szatnia i tazienki jako strefy off-game.

Pod zadnym pozorem nie nalezy probowac dostac sie do
pomieszczen oznaczonych jako catkowicie wytgczone z gry.
Ponize] mozecie zapoznac sie z orientacyjnym planem
terenu. Blize] terminu wydarzenia mozecie spodziewac sie
planu pokazujgcego lokacje in-game.
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HARMONOGRAM WYDARZENIA

e 06.01.2024
e 31.01.2024

e 29.02.2024
e 30.03.2024
e 235.03.2024

e 06.04.2024
e 06.04.2024
e 06.04.2024
e 06.04.2024
e 06.04.2024
e 06.04.2024
e 06.04.2024
e 06.04.2024

20:00

23:59

18:00 - 19:00

13:00 - 14:00
14:00 - 15:30

15:30 - 16:00

16:00 - 21:.00

21:00

21:00 - 21:30

21:30 - 22:00

22:00

N ESIGINNE S

- start zgtoszen na gre

- koniec przesytania wtasnych konceptdow postaci
- zamkniecie zgtoszen na gre

- koniec zamawiania papierowych kart postaci
- szkolenie online z obstugi Cybernetu
(opcjonalne, prowadzone na Discordzie)

- przyjazd uczestnikow i czas na przebranie
- briefing oraz warsztaty

- przerwa

- larp

- planowane zakonczenie rozgrywki

- debriefing
- zabranie rzeczy i opuszczenie terenu gry,

- poczatek afterparty



JAK SIE PRZYGOTOWARC?

Chcagc dobrze przygotowac sie do udziatu w larpie, powinniscie zrealizowac ponizsze punkty. Pozostajemy do

dyspozycji, gdybyscie potrzebowali naszej porady lub pomocy.

Zapewnic¢ sobie stréj adekwatny do odgrywanej roli. Jesli nie macie na niego pomystu, zachecamy do zapoznania

sie z przygotowanymi przez nas inspiracjami.

Wyposazy¢ sie w natadowany telefon komoérkowy z dostepem do internetu.

Zapoznac sie doktadnie ze swojg kartg postaci oraz przejrze¢ materiaty do gry, ktére beda umieszczane regularnie

w postach na kanale Discorda i na wydarzeniu w serwisie Facebook.

Skontaktowac sie ze swojg grupg, jesli Twoja postaCc do takiej nalezy. W ten sposob bedziecie mogli ustalic

wspolne elementy ubioru, wystréj) Waszego pomieszczenia, styl odgrywania i wiele innych szczegotow.
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JEDZENIE | NRAPOJE

Podczas rozgrywki bedzie mozliwosC zakupienia za
wirtualng walute positkéw u “Chinczyka”. Doktadne menu
zostanie przedstawione przed gra, gtdwny positek bedzie
zawierat mieso drobiowe z ryzem |ub makaronem w
orientalnym sosie.

Poza standardowa opcjg miesng istnieje takze mozliwosc
zamowienia opcji weganskiej w postaci lekko pikantnego
curry z soczewicy, chec¢ jeJ wyboru nalezy zgtosic
organizatorom najpoézniej do 30 marca. Inne opcje
zywieniowe nie sg przewidziane.

W barze beda dostepne bezalkoholowe drinki. Doktadne
menu zostanie przedstawione przed grg, ewentualne zmiany
w sktadzie prosimy ustala¢ podczas gry bezposrednio z
barmanem.




GDZIE, KIEDY, ZR ILE™

Larp rozpocznie sie w sobote 06.04.2024 o godzinie 16:00 na terenie Polsat Plus Areny (ul. Pokolen Lechii
Gdansk 1, 80-560 Gdansk) i zostanie poprzedzony warsztatami, ktére zaczniemy od godziny 14:00 w tym samym

miejscu.

Prosimy o zaplanowanie dojazdu na miejsce w taki sposdb, aby koniecznie dotrzeé¢ na czas zgodnie z
harmonogramem wydarzenia. Wpuszczenie Was na teren stadionu jest mozliwe wytgcznie w asyscie ochrony
obiektu oraz jednego z organizatorow wydarzenia. Parking dla uczestnikow jest darmowy, ale nalezy podac swoj

numer rejestracyjny przed wejsciem na teren.

Koszt uczestnictwa w larpie wynosi 250 zt, ptatne w terminie do 29.02.2024. Nie przewidujemy mozliwosci

zgtoszenia sie pozniej, o ile niespodziewanie nie zwolni sie jedna z postaci.

Checl rezygnacji z udziatu w larpie nalezy jak najszybciej zgtosi¢ organizatorom. W przypadku rezygnacji
zgtoszonych do 06.03.2024 zwroécone zostanie 100% wptaty, w pdzniejszym terminie zwroty nie beda realizowane.

W razie gdybys nie mégt / nie mogta pojawic sie na grze zachecamy do znalezienia osoby na swoje zastepstwo.
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OHCSANIZATOR

Larp powstat przy wspotpracy czworki, wymienionych ponizej, trojmiejskich tworcow larpowych oraz przy pomocy grup
Klub Fantastyki Zardzewiaty Topér i BlackBox 3City.

Mateusz “Mat” Zachciat
Michat “Athan” Leoniec
Piotr “Kula” Milewski

Sebastian “Rumcajs” Basierski

W sprawach zwigzanych z larpem prosimy o kontaktowanie sie bezposrednio z ktoryms z Tworcéw poprzez Facebo
kanat discordowy https://discord.gg/A76tUSMT78 maila cyberpunk2054.larp@gmail.com lub numer kontaktowy 600 302
672.

Staramy sie takze na biezgco odpowiadac na Wasze zapytania umieszczone na facebookowym wydarzeniu.

Zdjecia: Igor Cieslak, Jakub Wasniewski, Aleksander Domanski.



https://www.facebook.com/profile.php?id=650327756
https://www.facebook.com/michalleoniec
https://www.facebook.com/piotr.milewski.9085
https://www.facebook.com/sebastian.basierski

